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Taller Sesión 2: Preguntas, Errores y Retroalimentación (Ed. Parvularia)
Objetivo del taller: Practicar el diseño de verbalizaciones y acciones de mediación para guiar el aprendizaje y desarrollo de los párvulos durante el juego o actividades lúdicas, basándose en los criterios del Portafolio de Educación Parvularia para la Clase Grabada.
Instrucciones: A continuación, se presenta un escenario. Léelo con atención y diseña una respuesta pedagógica para la situación que se describe.
1. Escenario:
· Un grupo de cuatro niños y niñas de NT1 está jugando en el rincón de construcción. El objetivo que propusiste para la actividad es que colaboren para construir una torre con bloques de distintos tamaños y colores.
· Ana y Mateo han logrado construir una base estable. Pedro quiere seguir construyendo, pero toma un bloque pequeño y lo coloca en la base, haciendo que la torre se tambalee. Pedro se frustra y empuja el bloque, que cae y rompe la torre que estaban construyendo. Ana le grita, mientras Mateo intenta volver a construir, ignorando la situación. Pedro se sienta en el suelo, cruzado de brazos y con una expresión de disgusto.
2. Tu tarea es diseñar una respuesta pedagógica. En lugar de resolver el problema por completo (es decir, volver a construir la torre por ellos), concéntrate en cómo tu intervención ayudaría a los niños y las niñas a superar este momento por sí mismos, tanto a nivel del juego como a nivel socioemocional. Para ello, considera los siguientes puntos en tu respuesta:
· Lenguaje enriquecido: ¿Cómo describirías la situación con palabras que ayuden a los niños y niñas a comprender lo que pasó?
· Preguntas movilizadoras: ¿Qué preguntas podrías hacer para que Ana, Mateo y Pedro reflexionen sobre el problema?
· Apoyo socioemocional: ¿Cómo le harías sentir a Pedro que su frustración es válida y que confías en su capacidad para superarla? ¿Cómo ayudarías a Ana a manejar su enojo y a Mateo a involucrarse en la situación?
· Acciones concretas: ¿Cómo podrías modelar una acción o sugerir una idea que los ayude a retomar la construcción de manera colaborativa, sin darles la solución directamente?
3. Plenario: Compartiremos las diferentes respuestas y discutiremos la importancia de estas interacciones para promover la autonomía, la resolución de conflictos y la participación activa en la primera infancia.
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